Kipot ja kannet

Saannot. Pelaajat jaetaan kahteen joukkueeseen. Pelikentalle on
levitetty merkkikartioita. Oikeinpain olevat merkkikartiot ovat
kansia ja vaarinpain olevat kippoja. Toisen joukkueen tavoitteena on
juosten kaantaa merkkikartioita kansiksi ja toisen joukkueen
kipoiksi.

Pelin alussa pelikentalla on yhta paljon kippoja ja kansia. Pelin

paatyttya lasketaan kumpia on enemman, kippoja vai kansia.
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liilkkumistapaa

esimerkiksi
hyppimiseen, yhdella

jalalla hyppimiseen tai

Ktakaperin liikkumiseenj

Soveltaminen pyératuolin kayttajalle: Kippoja ja kansia voi asettaa eri
korkuisille tasoille, esimerkiksi poydille tai tuoleille. Liikkkumistapaa voi

vaikeuttaa esimerkiksi kelaamalla takaperin tai yhdella kadella.




