Hedelmasalaatti

Saannoét: Osallistujista valitaan yksi pelaaja muiden muodostaman
piirin keskelle. Piirissa olevat nimetaan erilaisiksi hedelmiksi, kuten
omena, banaani ja appelsiini. Apuna voidaan kayttaa esimerkiksi
hedelmien kuvia, joita pidetaan kadessa. Piirin keskella oleva huutaa
jonkin hedelman nimen, jolloin naiksi hedelmiksi nimetyt
osallistujat vaihtavat paikkoja keskenaan. Piirin keskella oleva
yrittaa ehtia vapautuvalle paikalle. Jos han ehtii, piirin keskella

oleva pelaaja vaihtuu. Jos piirin keskelld oleva huutaa "

hedelmasalaatti” , kaikki vaihtavat paikkaa.
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Muutetaan
liilkkumistapaa
esimerkiksi
hyppimiseen, yhdella
jalalla hyppimiseen tai

\takaperin liikkumiseen}

Soveltaminen pyératuolin kayttéjalle: Litkkumistapaa voidaan muuttaa
esimerkiksi kelaamalla takaperin tai yhdella kadella. Jos esinetta ei pysty

nostamaan lattialta, asetetaan se jollekin korokkeelle.




